Aplicatia trebuie sa exemplifice cele trei metode de conversie ale numerelor naturale
(Tmpartiri succesive, substitutie si utilizarea unei baze intermediare, de obicei, baza 10) intre doua
baze de numeratie diferite de 10, conversiile rapide intre bazele puteri ale lui 2 (2, 4, 8, 16) si
operatiile aritmetice intr-o baza oarecare p (adunare, scadere, Tnmultire cu o cifra si impartire la o
cifrd), fard a trece numadrul prin baza 10 (pe{2,3,...,9,10,16}) —— Desi aceasta fraza exprima
cerinta, nu este enuntul problemei. Enuntul problemei ar trebui sa specifice mai clar ce si cum va
introduce utilizatorul si ce va obtine.

De exemplu: se dau doud numere in baze diferite si o a treia bazd 1n care ele se vor
aduna.

Sugestii:

e se va trece din baza mai mica In cea mare prin substitutie, iar din cea mare in cea
mica prin Tmpartiri succesive, pentru a se utiliza doar Tmpartiri/inmultiri cu o
cifra.

e numerele se recomanda a se pastra in memorie prin sirul cifrelor.

Forma executabild si codul aplicatiei vor fi inscriptionate pe CD-ul grupei, in care
fiecare student va avea un director propriu. Documentatiile vor fi predate pe hartie cadrului didactic
indrumator de la seminar, Impreund cu CD-ul grupei inainte de data de 1 decembrie. Dupa aceasta
datd nu se mai primesc teme electronice. Documentatiile vor respecta structura documentatiilor de
la Fundamentele Programarii si trebuie sd contind cel pufin: enuntul exact al aplicatiei

implementate, pseudocodul algoritmilor utilizati, consideratii de implementare si date de test.

Notarea se va face dupa urmatorul barem:
10% nota: punctul din oficiu
70% nota: aplicatia (numele autorului se va gasi att in cod, cat si la executie)
1p existenta algoritmului (in forma executabild) de conversie prin Tmpartiri succesive
1p existenta algoritmului (in forma executabild) de conversie prin substitutie
1p existenta algoritmului (in forma executabild) de conversie utilizand o baza intermediara
(punctajele se injumatatesc daca conversiile de mai sus au ca bazd de pornire respectiv
destinatie obligatoriu baza 10, nefunctionand direct dintr-o baza diferita de 10 intr-o alta
baza diferitd de 10; si se pierde un sfert din punctaj daca nu se pot converti numere
in/din baza 16)
2p existenta algoritmilor (in forma executabild) de conversii rapide din baza 2 in baza 4, 8 sau

16 si respectiv invers



1p adunarea a doua numere intr-o baza oarecare

1p scdderea a doud numere intr-o baza oarecare

Ip Inmultirea cu o cifra intr-o baza oarecare

1p impartirea la o cifrd intr-o baza oarecare

1p claritatea codului (identare, comentarii, nume de variabile sugestive)

Observatii:

- dacd lipseste sau nu functioneaza varianta executabild a programului, atunci nota pe
aplicatie este 2

- dacd nu sunt mesaje clare cu privire la ce si cum trebuie introdus de utilizator respetiv o
prezentare clara a rezultatelor, atunci nota maxima pe aplicatie este 4.

20% nota: documentatia (numele autorului va fi scris clar, documentatia se va scrie de mana,

exceptie facand doar cazurile speciale)

1p enuntul problemei

1p diagrama de apel a subalgoritmilor

1p specificarea tipurilor de date folosite

3p subalgoritmii principali vor fi specificati si scrisi in pseudocod (date, rezultate, preconditii,
postconditii — 1p; pseudocodul — 2p)

3p cel putin un set de date de test pentru intrega aplicatie eventual mai multe seturi diferite
pentru partile care necesitd acest lucru

1p claritatea documentatiei (structurata, scrisa frumos, ...)

OBSERVATIE: Daca tema electronici este similara cel putin 80%

(http://www.tools4noobs.com/online_tools/string_similarity/) fatd de o alta din acest

an sau dintr-un an anterior, aceasta nu se mai corecteaza deloc (nici documentatia),

iar punctele aferente ei se vor pierde.



